1. Date despre program

Universitatea

Politehnica
Timigoara

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea Politehnica Timisoara

1.2 Facultatea '/ Departamentul?

Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale / Comunicatii

1.3 Domeniul de studii (denumire/cod?3)

Inginerie Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale /
20.20.10

1.4 Ciclul de studii

Master

1.5 Programul de studii (denumire/cod/calificarea)

Tehnologii Multimedia / 20.20.10.236 / Tehnologii Multimedia

2. Date despre disciplina

2.1a Denumirea disciplinei/Categoria formativa*

Sisteme Internet of Things / DF

2.1b Denumirea disciplinei in limba engleza

Internet of Things Systems

2.2 Titularul activitatilor de curs

Conf.dr.ing. Muguras Mocofan

2.3 Titularul activitatilor aplicative®

Conf.dr.ing. Muguras Mocofan

2.4 Anul de studiu® | 2

| 2.5 Semestrul

1] 2.6 Tipuldeevaluare | E | 2.7 Regimul disciplinei’ | DOB

3. Timp total estimat - ore pe semestru (activitati directe (asistate integral), activitati asistate partial si activitati neasistate?®)

3.1 Numar de ore asistate . . . . 0/
: VIO 4 | din care: ore curs 2 | ore seminar/laborator/proiect 2/
integral/saptamana 0
3.1* Numair total de ore asistate . . . 0/
o 56 , din care: | ore curs 28 | ore seminar/laborator/proiect 28/
integral/sem. 0
3'2. Num_ar total de ore desfasurate on-line 12, din care: ore curs 8 ore seminar/laborator/proiect 4
asistate integral/sem.
3.3 Numar de ore asistate . . ore proiect, ore ore elaborare
. A a , din care: . lucrare de
partial/saptamana cercetare practica . .
’ disertatie
3.3* Numar total de ore asistate partial/ . . ore proiect ore ore elaborare
; , din care: . lucrare de
semestru cercetare practica . .
disertatie
3.4 Numar de ore activitati neasistate/ 6.7 , din care: | ore documentare suplimentara in bibliotecd, pe 2
saptamana platformele electronice de specialitate si pe teren
ore studiu individual dupa manual, suport de curs, 27
bibliografie si notite )
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 5
casa si referate, portofolii si eseuri
3.4* Numar total de ore activitati 94 , din care: | ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 28
neasistate/ semestru platformele electronice de specialitate si pe teren
ore studiu individual dupa manual, suport de curs, 38
bibliografie si notite
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 8
casa si referate, portofolii si eseuri
3.5 Total ore/saptamana® 10.7
3.5 Total ore/semestru 150
3.6 Numar de credite 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

4.2 de rezultate ale invatarii

¢ Competente de baza in utilizarea si programarea calculatoarelor.
o Competente de baza despre senzori si actuatori

5. Conditii (acolo unde este cazul)




5.1 de desfasurare a cursului

e Sala cu proiector si tabla.

5.2 de desfasurare a activitatilor practice

¢ Laborator de informatica cu suficiente calculatoare pentru numarul de studenti,
aparate de masura, dispozitive loT.

6. Rezultatele invatarii la formarea céarora contribuie disciplina

Cunostinte

C4.Studentul/absolventul interpreteaza arhitectura si functionalitatea sistemelor de stocare,
distributie si redare a continutului multimedia.

C7.Studentul/absolventul descrie conceptele si metodologiile de management de proiect

C12.Studentul/absolventul recunoaste componentele hardware si software pentru infrastructura
multimedia si telecomunicatii.

C22.Studentul/absolventul explica arhitecturi si aplicatii IoT in multimedia si smart cities.

Abilitati

A1. Studentul/absolventul aplica metode ingineresti pentru colectarea, procesarea si vizualizarea
datelor.

A3. Studentul/absolventul proiecteaza si gestioneaza baze de date.

A11.Studentul/absolventul genereaza solutii originale si le integreaza in proiecte
A13.Studentul/absolventul evalueaza si integreaza solutii noi in proiecte

A21.Studentul/absolventul integreaza solutii hardware si software intr-un ecosistem multimedia.
A50.Studentul/absolventul integreaza senzori si dispozitive loT pentru colectare de date multimedia.
A51.Studentul/absolventul dezvolta aplicatii multimedia loT pentru educatie si industrie.
A52.Studentul/absolventul analizeaza date in timp real pentru optimizare.

Responsabilitate
si autonomie

RA1. Studentul/absolventul gestioneaza proiecte complexe de dezvoltare si implementare a
sistemelor multimedia interactive.

RAG6. Studentul/absolventul ia decizii si raspunde de atingerea obiectivelor proiectului
RA11. Studentul/absolventul actualizeaza constant cunostintele si le aplica in mod autonom
RA19. Studentul/absolventul planifica resurse pentru proiecte complexe.

RA49. Studentul/absolventul coordoneaza implementarea loT in solutii multimedia.

RA50. Studentul/absolventul ia decizii strategice privind integrarea loT.

RA51. Studentul/absolventul raspunde de interoperabilitatea sistemelor loT-multimedia.
RAS52. Studentul/absolventul anticipeaza tendinte tehnologice.

7. Obiectivele disciplinei (asociate rezultatelor invatarii specifice acumulate)

o Disciplina are ca scop consolidarea si extinderea cunostintelor cu specificul aplicarii conceptului loT n aplicatii din
domeniile: case inteligente, sanatate, transport, smart city, agricultura, industrii creative, aplicatii industriale etc.

e Studentii pot proiecta si implementa aplicatii complexe care inglobeaza senzori inteligenti, culegerea si interpretarea
datelor, precum si utilizarea acestora pentru beneficiul individului si/sau al societétii

8. Continuturi

8.1 Curs Numar de ore Din care on-line Metode de
predare
Internet of Things (loT) definitii si evolutie. 2 2 Cursuri
Componentele loT: senzori si actuatori 2 participative
Componentele loT pentru conectivitate, protocoale si 2 ?naaztaetr(iaall::aePPT
medii de transmisie o ’
: — utilizare
Comzoggnttele loT: procesoare si microcontrolere 2 video-proiector,
e 'c_:_a e —— utilizare resurse
Tehnologii loT pentru case / orase inteligente 2 on-line.
Tehnologii IoT pentru sistemele de transport 2 Interactivitate cu
Tehnologii IoT pentru dezvoltarea infrastructurii 2 studentii.
Tehnologii loT pentru industria automotive 2 Toate r.esursele
Tehnologii loT pentru sistemele de sanétate individuala si | 2 educationale sunt
globala disponibile Tn
" - - : avans pe
Tehnggﬁrl:ollcz)T i;;z?tru industria modei (wearable 2 2 Campusul Virtual
= - - al UPT.
Tehnologii de VR si AR 2 Consultatii prin
Aplicatii pentru turism care utilizeaza loT si AR 2 2 intermediul
Aplicatii pentru cultura care utilizeaza IoT si AR 2 2 platformelor




Impactul loT asupra societatii si sistemului educational

electronice (email,
Microsoft Teams).

Bibliografie°

1. Adrian McEwen, Hakim Cassimally, Designing the Internet of Things, John Wiley and Sons, 2014

2. Arshdeep Bahga, Vijay Madisetti, Internet of Things. A Hands-On Approach, 2014

3. UK Government Office for Science, The Internet of Things: making the most of the Second Digital
Revolution, disponibila la:

https://www.gov.uk/government/uploads/system/uploads/attachment data/file/409774/14-1230-internet-of-
things-review.pdf (accesat la 10 septembrie 2025)

4. Nokia, An Internet of Things blueprint for a Smarter World, Strategic white Paper, 2023

8.2 Activitati aplicative! Numar de ore Din care on-line Metode de
predare
Senzori si actuatori 10T Studii de caz,
Microcontrolere si conectivitate prezentéri de
Tehnologii IoT pentru case inteligente ap!icatji
Tehnologii IoT pentru sistemele de transport gzlzs\tiﬂfr’e

Tehnologii IoT pentru sistemele de sanatate

de mici proiecte.

Wearable technologies

Tehnologii de realitate virtuala AR & VR

NIN|AININIDNID|O (O

Aplicatii mobile pentru turism 2

Aplicatii mobile pentru cultura 2
Bibliografie?
1.J. Holdowsky, M. Mahto, M. Raynor, M. Cotteleer, Inside the Internet of Things (loT), Deloitte University
Press, 2015

2. Cisco, An Introduction to the Internet of Things (IoT), disponibila la:
https://www.cisco.com/site/us/en/learn/topics/industrial-iot/what-is-industrial-iot.html accesat 10.09.2025
3.Agus. Kurniawan, Intelligent loT Projects in 7 Days, Birmingham, Packt Publishing Limited, 2017
4.C. Banerjee, A. Ghosh, R. Chakraborty, A. EIngar, Fog Computing for Intelligent Cloud IoT Systems,
Scrivener Publishing LLC, 9781394174614, 2024

5. Nokia, An Internet of Things blueprint for a Smarter World, Strategic white Paper 2023

9. Evaluare
) - o 9.3 Pondere din nota
Tip activitate 9.1 Criterii de evaluare' 9.2 Metode de evaluare finald
Cunoasterea notiunilor si Evaluare cunostintelor se realizeaza prin
9.4 Curs conceptelor fundamentale examen de tip grila. Implementarea evaluarii 509%
’ prezentate la curs si se realizeaza in format electronic prin ¢
laborator intermediul platformei Campus Virtual.
9.5 Activitati aplicative S:
L: Aplicarea cunostintelor Evaluarea cunostintelor despre modul de
pentru rezolvarea unor implementare a unei solutii loT. Suplimentar
probleme. Rezolvarea se realizeaza evaluare scurta la finalul unor 50%

laboratoare prin teste grild implementate Tn
platforma Campus Virtual.

cerintelor utilizadnd dispozitive
loT.

P:

Pr:

Tc-R'4:

9.6 Standard minim de performanta (volumul de cunostinte minim necesar pentru promovarea disciplinei si modul in care se verifica
stapanirea lui)'®

Scriere de cod fara erori de sintaxa pentru un microcontroler lIoT. Se verificara in cadrul testelor practice.

Alegerea corecta a configuratiilor hardware pentru rezolvarea unor probleme specifice. Se verifica prin activitati practice.
Recunoasterea partilor componente ale unui sistem loT si rolul lor precu si 0 secventa de cod de complexitate medie. Se
verifica prin examen.



https://www.gov.uk/government/uploads/system/uploads/attachment_data/file/409774/14-1230-internet-of-things-review.pdf
https://www.gov.uk/government/uploads/system/uploads/attachment_data/file/409774/14-1230-internet-of-things-review.pdf
https://www.cisco.com/site/us/en/learn/topics/industrial-iot/what-is-industrial-iot.html%20accesat%2010.09.2025

- Titular de curs Titular activitati aplicative
Data completarii

(semnatura) (semnatura)
15.09.2025 Conf.univ.dr.ing. Muguras MOCOFAN Conf.univ.dr.ing. Muguras MOCOFAN
Director de departament Decan

. Data avizarii in Consiliul Facultatii'® .
(semnatura) (semnatura)

Conf.univ.dr.ing. Horia BALTA 07.10.2025 Prof.univ.dr.ing. Catalin CALEANU





